N

(lebine (1dd5? 4 slovo ) Slve)
(> (string-lengeh ASww)
@ﬁﬁﬂg*(@\jtl!\ QSbvo)))

QR Yada " houndn




Dopis pro kouzelnou hiulku

Povidat si s kouzelnou hllkou m& své kouzlo. Mnohdy ale vyjde
1lépe nechat kouzelnou hilku nardz vykonat vSe, co Carodéj chce.

Carod&j casto premysli, ptd se kouzelné hillky a d&la si poznamky
- dokud nemd sepsano v3e, co chce vykonat. Nakonec preda kou-
zelné hilce vSechny kouzelné véty najednou a kouzelnd hulka je
v8echny, jednu po druhé, vykona.

File Edit View Language Racket Insert Scripts Tabs Help

Untitledv  (define ...)» B[E O Debug @] Macro stepper @Bl Runp stop
[

1 | #lang racket !

2| (+ 0 3.14) A\,
3 | (string-append "kouzelna" "kniha") -
B (+ 0 "kniha")

5| (+ (+ 0 3.14) (+ 0 3.14))

Welcome to DrRacket, version 8.7 [cs].

Language: racket, with debugging; memaory limit: 128 MB.
3.14

"kouzelnakniha”

% @ +: contract violation
expected: number?
given: "kniha"

>

Determine language from source v 4:0 545.72 MB D ﬁ L]

Obrédzek 1: Screenshot DrRacket s dopisem pro kouzelnou hilku
(zdrojovym kédem) v horni poloviné a vysledkem jeho vykondni
v dolni poloviné. Vykonadni treti kouzelné véty se nepovedlo a
dalsi véty se tak nevykonaji.

K psani dopisu ve vyvojovém prostfedi DrRacket slouzi horni po-
lovina a kouzelnd hilka na dopis odpovi do REPL (dole).

Epilog dopisu pro kouzelnou hiulku

Ted uz bychom méli znat vSechny Ctyri oblasti Carodéjnického fe-
mesla: psani zdrojového kédu a dokumentace, zaznamendvéni his-
torie zmén, vytvafeni spustitelnych soubord a psani testu.

Zdrojovy kéd se jednou napiSe a pak mnohokrat Cte, vylepSuje a
opravuje, protoze programy je tfeba udrZovat. Technologie za-
staradvaji a cCarodé&jové starnou, takzZe pokud md program techno-
logie a Carodéje prezit, je potfeba, aby zdrojovy kdéd programu
pochopili dalsSi a dalsi carodéjové.

Spolupréce cCarod&jui je nesmirné dilezitd, pokud mad jejich pro-
gram zménit svét; Zadny Carodéj nenapiSe program, ktery zméni
svét, sam. Zaklad spolupréce Carodéji je sdileni zmén v kouzel-
nych vétach, tedy sdileni zmén Casti zdrojového kédu. To dzce
souvisi se zaznamenavanim historie, protoze to, co mezi sebou
¢arodéjové ve skuteCnosti sdili, je historie zmén, o které jsou
pfesvédCeni, Ze vylep3i zdrojovy kéd. No a spolupréce spoliva v
tom, Ze se zeptaji ostatnich Carodéji, jestli si to mysli také.
Aby byli Carodéjové uzitecni, je potfeba, aby pomdhali ostat-
nim. To délaji tim, Ze z kouzelnych vét, zdrojovjych kéda, vy-
tvari lektvary, programy, které miZe spustit kazdy.

Nakonec - Carodéjové délaji chyby. A délaji je dost Casto. Aby
chyby rychle na8li, vymysleli testy. Testy jsou (zase jen) kou-

zelné véty, které utvrdi carodéje v tom, Ze kouzelné véty, které
vymyslel, délaji to, co délat maji.

CC BY-SA 4.0 neprogramator.cz
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Vlastné je od kouzelné hilky hezké, Ze carodéje obtéZuje jen
tehdy, kdyZ je to nezbytné nutné.

Repozita¥ s testy lze prozkoumat na https://codeberg.org/Nepro
gramator/vetsi-nez-s-testy/ nebo pomoci Git:

git clone https://codeberg.org/Neprogramator/vetsi-nez-s-testy.git

18

Carodéjnické ¥emeslo: zdrojové kédy a repozitaf

Carod&jnické femeslo je o vynalézani a psani. Vynalézani v&tSi-
nou znamend hledani feSeni problému. Mnohdy je vynalézéni ale
také hledédni problému, a hlavné hledadni dobrého popisu pro-
blému. V kaZdém pripadé je k vynalézani potreba znalost, ktera
nesouvisi s programovanim. Casto je to matematika a fyzika, ale
pokud je zadadni problému vyhrat Sachy, je nutné znat pravidla
Sachu.

A pak je tu psani. Stejné jako knihy, programy se jednou napiSou
a mnohokrat ctou. Vyplati se proto napsat je dobfe. Hezky. TakZe
¢arodéjové jsou vlastné spisovatelé.

Kouzelné lektvary: spustitelné soubory a testy

Carod&jové pomdhaji s feSenim problémi ostatnim, co &arovat ne-
umi. Pomoci dopistG a kouzelné hilky vytvari kouzelné lektvary,
které staci vypit. Samozfejmé je ale rozumné pit lektvary jen

od divéryhodnjch carodéji.



Carod&jnické femeslo: zdrojové kédy a repozitaf

K psani dopisu pro kouzelnou hilku pouziva Carodéj program pro
psani textu. VétSinou je trochu vylepSeny, takZe dokdZe zvjraz-
nit kouzelnd slova kouzelného jazyka a Casto je v ném i kouzelnd
htlka. Takovému programu, kterjm je treba i DrRacket, se rika
VYvojové prositedi.

Prace Carodéje je napsat hezky dopis, ve kterém kouzelné hilce
vysvétli, jak vyfeSit néjaky problém. Kouzelnd hilka krasu do-
pisu neoceni, ale Carodéjové a Carodéjky pracujici na podobnych
problémech jisté ano. Kouzelnému dopisu se ¥ikd zdrojovy kdd.

KdyZ chce Carodéj sdilet své feSeni s ostatnimi, jednoduSe po-
Sle svij dopis pro kouzelnou hilku i jim. Jako autor dopisu
urc¢i podminky, za kterjch jej ostatni mohou pouzit; podminky
vét3inou sepiSe do souboru LICENSE.

Ostatnim ¢arodéjim a ¢arodéjkam se také hodi védét, jaky problém
se vlastné feSi a pro¢. K tomu slouzi dobra jména kouzelnjch
sloves a kouzelnjch podstatnych jmen a také dopliiujici text,
dokumentace. Zakladnim kamenem dokumentace je soubor README.

A nakonec - obCas se také hodi védét, jak dopis pro kouzelnou
htlku vznikl. Nejznadmé&jSi program, kterjy se na prubézné sledo-
vani zmén v dopisu pro kouzelnou hidlku pouziva, je Git.

Dopis pro kouzelnou hilku napiSeme v DrRacket a uloZime do sou-
boru v adresati (oblas nékdo adresari ¥ika slozka). V tomhle
adresari pak pouzijeme prikaz git, ktery nam se sledovanim zmén
v dopisu pro kouzelnou hilku pomiZe. Adresari, ve kterém se
prikaz git pouzije, se ¥ika repozitar.

e DrRacket je vyjvojové prostfedi pro psani zdrojovych kédu v
programovacim jazyce Racket.

e Git je program, kterj slouzi ke sledovani historie zmén v
adresari se zdrojovym kdédem. Adresari se rika repozitar.

+ Kombinace DrRacket a Git se s vyhodou pouZije pro zazname-
nédni vyvoje reSeni problému.

Jak tedy Carodéj pozna, kdyz udéld chybu? KdyZ otestuje kouzel-
nou vétu, kterd neplati..

(module+ test
(check-equal? (vét8i-neZ 27)
"V&tsi je 20."))

.. kouzelna hulka jej upozorni:
8i je 20."

Vét
"Véetsi je 27."

FATILURE
name: check-equal?
location: vetsi-nez.rkt:15:2
actual: "Vétsi je 27."
expected: "Vétsi je 20."
e e iew arginge ket e S
vetsinezrkt (define ...)w Check syntax ¢ Debug @ Macro stepper P Run > stop Il

1| #lang racket
2 | (module+ test (require rackunit))

3

4| ; Je vét3i 20 nebo ¢islo?
5 | (define dvacet 20)

6 | (define (vétsi-nez c¢islo)

7| (if (> ¢islo dvacet)

8 (string-append "Vét3i je " (number->string ¢islo) "."

9 (string-append "Vétii je " (number->string dvacet) ".")))

11 | (vétdi-nez 11)
12 | (module+ test
13 (check-equal? (vét3i-nez 11)
14 "Vétsi je 20.")

16 | (vétsi-nez 27)

17 | (module+ test

EB) (check-equal? (vét3i-nez 27)
19 "Vétsi je 20."))

Welcome to DrRacket, version 8.7 [cs].
Language: racket, with debugging; memory limit: 128 MB.
"VEtii je 20."
"VEtsi je 27."

© rariure

name check-equal?
location:  vetsi-nez.rkt:18:2
actual "Vetsi je 27."
expected:  "Vétsi je 20."

>

Determine language from source ~ 182 ssieeme[ ] §o

Obrazek 3: KdyZ test v dopisu pro kouzelnou hidlku selZe, kou-
zelnad hilka cCarodéje na problém upozorni.
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Testy v kouzelném dopisu

Kdyz Carodéj do dopisu pro kouzelnou hilku pridava testy, nej-
prve na to kouzelnou hilku upozorni. To udéla tak, Ze na zaclatek
dopisu prida kouzelnou vétu:

(module+ test (require rackunit))

KdyZ chce potom Carodéj otestovat, Ze vysledek vykondni kou-
zelné véty odpovida tomu, co oclekadva, pouzije kouzelné sloveso
check-equal?:

(module+ test
(check-equal? (vét3i-nez 11)
"Vétsi je 20."))

Pridani testd vysledek vykondni kouzelného dopisu nezméni:

e Edit View Language Racket Insert Scripts Tabs Help
sinezrkts (define ..) v Check Syntax 54 Debug @l Macro stepper §P] Runp> stop Il

#lang racket
(module+ test (require rackunit))

; Je vét3i 20 nebo ¢i
(define dvacet 20)
(define (vétii-nez ¢islo)
(if (> ¢islo dvacet)
(string-append "V&tii je " (number->string &islo) ".")
9 (string-append "Vétii je " (number->string dvacet) ".")))

wNonswNE| B

11 | (vétdi-nez 11)

12 | (module+ test

13| (check-equal? (vétSi-nez 11)
14 "Vétsi je 20."))

16 | (vétsi-nez 27)

Welcome to DrRacket, version 8.7 [cs].
Language: racket, with debugging; memory limit: 128 MB.
"VEtEL je 20."

"VEtEL je 27."

>

Determine language from source v 52 sie2m8[ ] e

Obrazek 2: KdyZ je vykondni testu v dopisu pro kouzelnou hilku
aspésné, kouzelnd hilka carodéje nerusi.
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Je vétsi 20 nebo Cislo?
Priklad problému miZe byt:

Podstatné jméno (Eislo) 20 je pojmenované jako dvacet
a nové kouzelné sloveso v&t3i-nez pracuje s jednim
podstatnym jménem (parametrem) <¢&islo: jestli je
Cislo vétS8i nez dvacet, kouzelné sloveso vétSi-nez
vrati nové podstatné jméno (text) "VétSi je Cislo.",
kde c¢islo v textu je nahrazené konkrétni aktudlni
hodnotou; jinak vrati "Vétsi je 20.".

Pro otestovidni kouzelného slovesa vétSi-neZ se pou-
Ziji podstatna jména (&isla, argumenty) 11 a 27.

ReSenim t¥eba:

#lang racket
; Je vétsi 20 mnebo céislo?
(define dvacet 20)
(define (vét8i-nez ¢&islo)
(if (> ¢&islo dvacet)
(string-append "VétZi je " (number->string &islo) ".")
(string-append "V&t3i je " (number->string dvacet) ".")))
(vét8i-nez 11)
(v&t8i-nez 27)

Protoze dopis pro kouzelnou hiulku piSeme v DrRacket, je potfeba,
aby prvni radek byl #lang racket. Kouzelnou hilku poprosime o
vykondni kouzelného dopisu klavesovou zkratkou Ctrl + R nebo z
menu Racket -> Run. Vysledek je potom:

"Vétsi je 20."

"Vétsi je 27."

A postup feSeni:

$ git log

commit 591957744b7356c3169d86738c3b69f28d7e3dec (HEAD -> master, ori

Author: Jméno Carod&je <email@carodeje.xyz>
Date: Wed Jun 18 19:48:20 2025 +0200



Pridej reSeni "Je vétSi 20 nebo ¢islo?"

commit 4535b310762c1cb4891e64af0b71368cd4cf8bic
Author: Jméno Carod&je <email@carodeje.xyz>
Date: Wed Jun 18 19:47:38 2025 +0200

Pridej licenci a readme

Co znamenaji jednotlivé radky postupu reSeni?
$ git log

Znak $ na zacatku vypisu znamend, Ze nasleduje pfikaz, ktery
¢arodéj napiSe do prikazové radky. Prikazova radka neni REPL,
ale souvisi s operalnim systémem (t¥eba Windows nebo Linux),
ktery Carodéj pouziva.

Prikaz git log zobrazi historii repozitéfre. DalsSi prikazy pro-

gramu Git dokazZi historii repozitaf¥e zobrazit kompaktnéji nebo
naopak detailnéji.

commit 591957744b7356c3169d86738c3b69f28d7e3dec (HEAD -> master, ori

Radek za&inajici commit jednoznalné& identifikuje zm&nu v dopisu
pro kouzelnou hilku. To, co nasleduje za commit, je identifika-
tor zmény. Posledni, HEAD a master v zavorce, jsou alternativni
identifikdtory dané zmény.

Author: Jméno Carodé&je <email@carodeje.xyz>
Na radku je vidét, kdo zménu v dopisu provedl,
Date: Wed Jun 18 19:48:20 2025 +0200
kdy ji zaznamenal do historie

Pridej feSeni "Je véts8i 20 nebo ¢islo?"
a co zména prinasi.

commit 4535b310762c1cb4891e64af0b71368cd4cf8bdc
Author: Jméno Carodéje <email@carodeje.xyz>
Date: Wed Jun 18 19:47:38 2025 +0200

(vét8i-nez 27)

Protoze dopis pro kouzelnou hulku piSeme v DrRacket, je potreba,
aby prvni radek byl #lang racket. Kouzelnou hilku poprosime o
vykondni kouzelného dopisu klavesovou zkratkou Ctrl + R nebo z
menu Racket -> Run. Vysledek je potom:

"WEtE1i je 20."
"WELE1 je 27."

A z minulé kapitoly lze proto s vyhodou pouzit postup reSeni:
$ git log
commit 591957744b7356c3169d86738¢c3b69f28d7e3dec (HEAD -> master, ori

Author: Jméno Carod&je <email@carodeje.xyz>
Date: Wed Jun 18 19:48:20 2025 +0200

Pridej TeSeni "Je vétsSi 20 nebo Cislo?"

commit 4535b310762c1cb4891e64af0b71368cd4cf8bic
Author: Jméno Carod&je <email@carodeje.xyz>
Date: Wed Jun 18 19:47:38 2025 +0200

Pridej licenci a readme

Samozfejmé pri splnéni podminek licence.

Vytvoreni spustitelného souboru

Spustitelny soubor se v DrRacket vytvori kliknutim v menu Racket
-> (Create Ezecutable... Tim se otevie okno, kde stali ponechat
vychozi hodnoty a kliknout na Create.

V repozitdf¥i vetsi-nez se pak objevi novy soubor vetsi-nez,
ktery spustime z prikazové radky:

$ ./vetsi-nez

"VEtS1i je 20."
"WEtEi je 27."
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Kouzelné lektvary: spustitelné soubory a testy

Z kouzelného dopisu, kterj carodéj kouzelné hilce napsal, miZe
kouzelnd hillka vytvorit kouzelny lektvar - spustitelny sou-
bor. Dokumentace kouzelného jazyka Racket popisuje, jak na to.
A samozfejmé jde lektvary vytvorit i ve vyvojovém prostfedi
DrRacket.

Carod&jové se pri psani dopisd mohou splést. Vlastn& se ple-
tou dost Casto. Otézka tak neni, jestli kouzelny dopis obsahuje
chyby, protoZe odpovéd je ano. Ta spravna, dileZitd otazka zni
- jak snadno se chyby najdou a hlavné - jak rychle se daji
opravit? S hledadnim a opravovanim chyb pomdhd testovani. Doku-
mentace kouzelného jazyka Racket popisuje, jak takové testovani
zaridit.

Je vétsi 20 nebo cislo?

Problém, pro jehoz freSeni napsaném v kouzelném jazyce Racket
vytvori kouzelnd hidlka kouzelny lektvar, tedy spustitelny sou-
bor, miZe byt:

Podstatné jméno (&islo) 20 je pojmenované jako dvacet
a nové kouzelné sloveso v&tSi-nez pracuje s jednim
podstatnym jménem (parametrem) ¢&islo: jestli je
Cislo vétSi nez dvacet, kouzelné sloveso vétSi-nez
vrati nové podstatné jméno (text) "V&t3i je &islo.",
kde <¢islo v textu je nahrazené konkrétni aktudlni
hodnotou; jinak vrati "Véts3i je 20.".

ReSenim takového problému, zapsaném v kouzelném jazyce Racket v
dopisu pro kouzelnou hidlku, miZe byt treba:

#lang racket
; Je vét3i 20 nebo Zislo?
(define dvacet 20)
(define (vét8i-nez ¢&islo)
(if (> &islo dvacet)
(string-append "Vét8i je " (number->string ¢islo) ".")
(string-append "V&t3i je " (number->string dvacet) ".")))
(vét8i-nez 11)
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Pfidej licenci a readme

Tohle je druhd zména z vypisu prikazu git log. Vlastné je to
prvni zaznamenand zména v repozitéf¥i, protoZe git log zobrazuje
zmény od nejnovéjsi (nahofe) po nejstarsi (dole). Z vypisu je
vidét, Ze v historii repozitafe jsou zaznamendny dvé zmény.

Instalace a nastaveni Git

Pro pouziti Git je potf¥eba Git stdhnout, nainstalovat a na-
stavit. Po instalaci jde Git spustit: v Linux pfikazem git v
prikazové tradce, ve Windows pak v prikazové radce programu Git
Bash. Pro pouzivani prikazu git je potIeba:

e Nastavit jméno cCarodéje:

$ git config --global user.name "Jméno Carodéje"
e Nastavit email carodéje:

$ git config --global user.email "email@carodeje.xyz"
e Nastavit textovy editor pro Windows:

$ git config --global core.editor "notepad"

a pro Linux treba:

$ git config --global core.editor "gedit"

Vytvoreni repozitéafe

Repozitdf je adresar, ve kterém je soubor s dopisem pro kou-
zelnou hilku. Vytvofi se stejnym zpisobem, jakjm se adreséafte
a soubory vytvari obvykle. Nebo pfimo z DrRacket klavesovovou
zkratkou Ctrl + S, pripadné z menu File -> Save Definitions.
Na vhodném misté pak vytvorime adresif vetsi-nez a v ném sou-
bor vetsi-nez.rkt. Obsah souboru je feSeni problému. Dopis pro
kouzelnou hilku. Zdrojovy kéd.

Druhy krok k vytvofeni repozitafe je pfikaz git init. Kdyz je
Git nastaveny a adresdf vetsi-nez vytvoreny, je tIeba se do
adresife vetsi-nez pFfepnout (v Linux cd vetsi-nez, ve Windows



kliknout pravym tlacitkem na adresaf¥ vetsi-nez a vybrat Spustit
Git Bash zde ..). A konelné& v adresdfi vetsi-nez napsat pfikaz
git init a zmacknout klavesu [Enter]:

$ git init

hint: Using 'master' as the name for the initial branch. This defaul
hint: is subject to change. To configure the initial branch name to
hint: of your new repositories, which will suppress this warning, ca
hint:

hint: git config --global init.defaultBranch <name>
hint:
hint: Names commonly chosen instead of 'master' are 'main', 'trunk'

hint: 'development'. The just-created branch can be renamed via this
hint:

hint: git branch -m <name>

Initialized empty Git repository in /cesta/k/vetsi-nez/.git/

Pfikazy programu Git vZdy souvisi s repozitadfem a jsou tak
spousStény z odpovidajiciho adresafre. TakZe tf¥eba pro repozitar
vetsi-nez je pfikaz

$ git status
On branch master

No commits yet

Untracked files:
(use "git add <file>..." to include in what will be committed)
vetsi-nez.rkt

nothing added to commit but untracked files present (use "git add" t

spousStén (v pfikazové Ffadce) z adresafe vetsi-nez. Prikaz git
status zobrazi stav repozitare a ve vypisu je vidét, Ze v ad-
resari je novy soubor, ktery jeSté neni v historii repozitare
zaznamenan.

Mezi Earod&jnické konvence (dohody), které Earod&jové dodrzuji,
protoZe to zjednoduSuje jejich spolupréaci, pat¥i i to, Ze kdyz
¢arodéj vymysSli nova kouzelnd slova nebo kdyZ zaznamendva his-
torii repozitafe, piSe anglicky. To proto, Ze hodné kouzelnych
slov kouzelnjch jazykd je prevzato z anglictiny. Navic si diky
této konvenci rozumi Carod&jové a cCarodéjky celého svéta.

Carodéjové a <&arodéjky svoje repozitafe sdili pres webové
stranky, jako je t¥eba https://codeberg.org/Neprogramator/vet
si-nez/. Pokud ostatni Carod&jové webovou stranku znaji, mohou
si repozitaf¥ zkopirovat programem Git:

$ git clone https://codeberg.org/Neprogramator/vetsi-nez

Cloning into 'vetsi-nez'...

remote: Enumerating objects: 7, done.

remote: Counting objects: 100% (7/7), done.

remote: Compressing objects: 100% (7/7), done.

remote: Total 7 (delta 1), reused 0 (delta 0), pack-reused O (from C
Receiving objects: 100% (7/7), done.

Resolving deltas: 100% (1/1), done.

13



+ (string-append "V&t3i je " (number->string dvacet) ".")))
+(vét8i-nez 11)
+(vét3i-nez 27)

Prehled prvnich prikazid Git
Pro zakladni nastaveni:

$ git config --global user.name "Jméno Carodé&je"
$ git config --global user.email "email@carodeje.xyz".

Vytvofeni repozitéare:
$ git init
$ git status

Sledovani zmén souboriu:

$ git add JMENO-SOUBORU
$ git reset JMENO-SOUBORU
$ git commit

Historie rezpozitéare:

$ git log
$ git show IDENTIFIKATOR-ULOZENE-ZMENY

Cteni repozita¥u ostatnich &arod&ju

Cteni Gzce souvisi se sebevzd&lavanim - &teni kouzelnjch vét
ostatnich Carodéji obohacuje carodéje v chépani kouzelného ja-
zyka i zplsobii feSeni problémi. Cteni historie repozitafe pak v
tom, jak se repozitare spravuji a jak se kouzelné véty vylep-
Suji.

Kdyz néjaky carodéj zabrousi do repozitare jiného Carodéje nebo
Carodéjky, nejprve se zorientuje. Zkontroluje licenci a odhadne
tak filosofii autora. Pak se podiva do souboru README, aby zjis-
til, o Cem repozitdf je a jak slozZité je jej pouzit. Prohlédnu-
tim historie repozitare Carodéj zjisti kdo, jak aktivné a jakjm
zplisobem se na vyvoji repozitafe podili. A samozfejmé si Carodé&j
projde dopisy pro kouzelnou hulku - zdrojové koédy. KdyZ carodéj
néco hleda, vétSinou do zdrojovych kédi koukne jako prvni.
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Sledovani zmén soubori

Jako prvni se do repozitéa¥e pridavaji soubory LICENSE a README.
Soubor LICENSE ¥ika, za jakjch podminek midZou kouzelné véty po-
uzit ostatni carodéjové. Je hodné druhd licenci a hodné rad,
jak licenci vybrat. Soubor README predstavuje repozitar: Co je
to a proé¢ zrovna to, jak s tim pracovat a komu psat dotazy.

Soubory se pripravi ke sledovani jejich historie prikazem
$ git add LICENSE README
a aktudlni stav repozitare se zkontroluje prikazem

$ git status
On branch master

No commits yet

Changes to be committed:
(use "git rm --cached <file>..." to unstage)
new file: LICENSE
new file: README

Untracked files:
(use "git add <file>..." to include in what will be committed)
vetsi-nez.rkt

Prikaz git status ukaZe t¥i skupiny souboril, ale kazdou ze sku-
pin vynech&, kdyZ do ni nespadd Zadny soubor:

1. Zelené soubory pfipravené k zaznamenani do historie (chan-
ges to be committed).

2. Cervené zmén&né soubory, které ale nejsou pFipravené
(changes not staged for commit).

3. Cervené soubory, které nikdy nebyly v historii (untracked
files).

Z Cerveného udélame zelenjy tak, Ze
$ git add JMENO-SOUBORU

a naopak ze zeleného Cervenjy tak, Ze



$ git reset JMENO-SOUBORU

Z prikazu git status je vidét, Ze soubory LICENSE a README jsou
pripraveny k zaznamendni do historie repozitdfe. Zaznamename je
prikazem:

$ git commit

[master (root-commit) 4535b31] Pfidej licenci a readme
2 files changed, 30 insertions(+)

create mode 100644 LICENSE

create mode 100644 README

ktery otevie textovy editor, polkd na kratkou zpravu a po ulo-
Zeni zpravy a ukoncCeni textového editoru pridad soubory LICENSE
a README do historie repozitéare.

Kratkd zprava ma& sva pravidla. Prvni radek je nadpis - zacina
velkym pismenem, na konci neni tecka, je maximadlné 52 znaki
dlouhy a je ve zplsobu rozkazovacim. Prvni radek ¥ika, co dana
zména repozitdfi provede. Kratkad zprava Pridej licenci a readme
je celkem dobra ukézka toho, jak miZze prvni radek vypadat.

Pokud je potreba rozvést co nebo proé se ukladd do historie
repozitdfe, za prvnim Fadkem nésleduje jeden prazdny ftadek a
pak odstavce, které to co a proc¢ rozvedou. Ty uzZ jsou zarovnané
na 72 znaki.

Psat jak se zmény provedou je zbytecné, protozZe Carodéjové travi
dost casu nad tim, aby kouzelné véty, které pisi, byly hezké.
A jak se to co provede, je prece zapsano pravé v kouzelnjch
vétach jednotlivych zmén!

Stejnym zplsobem se pridad i soubor s feSenim problému:

git add vetsi-nez.rkt
git commit
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Historie rezpozitéare
Historie repozitafe se prohliZi prikazem

$ git log

commit 591957744b7356c3169d86738c3b69f28d7e3dec (HEAD -> master,
Author: Jméno Carod&je <email@carodeje.xyz>

Date: Wed Jun 18 19:48:20 2025 +0200

Pridej TeSeni "Je vétSi 20 nebo cislo?"

commit 4535b310762c1cb4891e64af0b71368cd4cf8bidc
Author: Jméno Carod&je <email@carodeje.xyz>
Date: Wed Jun 18 19:47:38 2025 +0200

Pridej licenci a readme

Historie repozitare sestava ze zmén, kterjm se ¥ikd commit. Pri-
kazem git show IDENTIFIKATOR-ULOZENE-ZMENY lze zobrazit jednot-
livé zm&ny (commit). Konkrétné napfiklad:

$ git show 591957744b7356c3169d86738c3b69f28d7e3dec

commit 591957744b7356c3169d86738c3b69f28d7e3dec (HEAD -> master,
Author: Jméno Carod&je <email@carodeje.xyz>

Date: Wed Jun 18 19:48:20 2025 +0200

Pridej TeSeni "Je vétsSi 20 nebo cCislo?"

diff --git a/vetsi-nez.rkt b/vetsi-nez.rkt
new file mode 100644

index 0000000..9301738

--- /dev/null

+++ b/vetsi-nez.rkt

@@ -0,0 +1,9 @@

+#lang racket

+; Je vétsi 20 nebo ¢islo?

+(define dvacet 20)

+(define (vé&t8i-nez &islo)

+ (if (> &islo dvacet)

+ (string-append "Vét8i je " (number->string ¢islo) ".")
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